
REGLAS BÁSICAS  FÚTBOL SIETE ZAPOTLANEJO 

CATEGORÍA LIBRE



EQUIPOS QUE INTEGRAN EL TORNEO 24 A:
BOCA JUNIORS FC1.

CLUB LOMAS2.
TEAM GUISI3.

OLD MEN4.
VODKA JUNIORS5.

LA VOCHIZA6.
REAL SAN MARTIN7.

PERROS FC8.
MASTURBANDA FC9.

SHOW TIME FC 10.

LA VOCHIZA11.

LA TABERNA ATLETIC CLUB12.

LOS PLAYBOY’S13.

DELICIA FC14.

EL TORNEO SE JUGARÁ A 2 VUELTAS



LOS PARTIDOS SE JUEGAN LOS DIAS MARTES:

CAMPO 1 / CAMPO 2

HORARIOS
7:00 PM
7:45 PM
8:35 PM
9:10 PM



CAMPOS EN SAN MARTIN DISPONIBLES

CANCHAS FUTBOL 6
CANCHA 1 / CANCHA 2

CAMPO UNIDAD DE SAN MARTIN



SE JUEGA CON 6 JUGADORES POR EQUIPO



PUEDES REGISTRAR 15 JUGADORES POR EQUIPO HASTA
LA FECHA 6



HAY SUSTITUCIONES ILIMITADAS DURANTE EL
ENCUENTRO



LOS JUGADORES PUEDEN ENTRAR LAS VECES QUE SEAN



EL ENCUENTRO SERÁ DE 2 TIEMPOS DE 20 MIN. Y UN
DESCANSO DE 5 MIN.



LOS EQUIPOS TENDRÁN ESPERA NO MAYOR A 10
MINUTOS.



TIENEN HASTA LA JORNADA 7 PARA PRESENTAR
UNIFORME COMPLETO ( CON NÚMERO)



POR SEGURIDAD E INTEGRIDAD DE LOS JUGADORES ES
RECOMENDABLE UTILIZAR ZAPATOS DE FUTBOL

RAPIDO ( JORNADA 6 PARA PRESENTAROS)



EN CASO DE EMPATE SE COBRARÁN 5 PENALES POR
EQUIPO PARA OBTENER PUNTO EXTRA



NO HAY FUERA DE JUEGO



EL JUEGO DEBE CONTINUAR SI EL BALON PEGA EN LOS
MUROS PERIFERICOS DEL TERRENO DE JUEGO



EL BALÓN SALE SOLAMENTE CUANDO TOCA LA MALLA
LATERAL.



SI EL BALÓN TOCA LA MALLA LATERAL, EL SAQUE DE
SALIDA PODRÁ SER CON EL PIE O CON LA MANO



SI EL BALÓN TOCA LA MALLA FRONTAL,SE REANUDARÁ 
DESDE META O ESQUINA DEPENDIENDO QUIEN

TOCARÁ POR ULTIMO LA BOLA



NO SON VALIDOS LOS GOLES DE PORTERIA A PORTERIA 



NO SON VALIDOS LOS GOLES DESDE  CAMPO PROPIO 



QUEDAN PROHIBIDAS LAS BARRIDAS; EN CASO DE
HACER UNA SE MARCARÁ FALTA 



TRAS SEIS FALTAS ACUMULADAS SE SANCIONARA COMO
PENAL 



SE PUEDE PEDIR UN TIEMPO FUERA DE 1 MIN. POR EQUIPO
DURANTE EL ENCUENTRO 



AL SER EXPULSADO UN JUGADOR, PODRÁ INGRESAR OTRO
LUEGO DE 2 MINUTOS.



EN CASO DE NO PRESENTARSE ALGÚN EQUIPO, DEBERÁ
PAGAR UNA MULTA DE $500.00 ( AL TERCER PARTIDO DE

NO PRESENTARSE EL EQUIPO SERÁ EXPULSADO DE LA
COMPETENCIA



EQUIPO QUE NO PAGUE SU ARBITRAJE EN EL ENCUENTRO
PERDERA EL PARTIDO 3-0



PROCESO DE LIGUILLA



EQUIPO 1 VS EQUIPO 8

EQUIPO 2 VS EQUIPO 7

EQUIPO 3 VS EQUIPO 6

EQUIPO 4 VS EQUIPO 5

EQUIPO 5 VS EQUIPO 4

EQUIPO 6 VS EQUIPO 3

EQUIPO 7 VS EQUIPO 2

EUIPO 8 VS EQUIPO 1

EQUIPO 9-14 ELIMINADO

AVANZAN A LIGUILLA LOS PRIMEROS 8 EQUIPOS



EL CRITERIO DE DESEMPATE EN
FASE FINAL ES LA POSICIÓN EN

LA TABLA



EN CASO DE MANTENERSE
EMPATADOS SE LLEVARÁN A
CABO DOS TIEMPOS EXTRAS
DE 7 MIN C/U. 
APLICANDO EL GOL DE ORO
(EL PRIMER EQUIPO QUE
META GOL EN EL TIEMPO
EXTRA ES CAMPEÓN DEL
TORNEO).



DE NO HABER GOL DE ORO SE
EJECUTARÁN 5 PENALES PARA

DEFINIR AL CAMPEÓN 



SIGUE TODO LO RELACIONADO A ESTA Y DEMAS LIGAS
DE LA REGIÓN EN NUESTRAS DIFERENTES

PLATAFORMAS

Ligas Amateur

LIGAS AMATEUR

www.ligasfa.com

3331904514


